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+F LESPERIENZA

Il programma Erasmus+ VET ci ha portato a Valencia per un corso di formazione
sullintelligenza artificiale. Questa esperienza ha rappresentato un‘opportunitd unica per
sviluppare competenze digitali avanzate in un contesto internazionale stimolante,
combinando la formazione con limmersione in una cultura vivace e accogliente.

Made with GAMIMNA



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Competenze Chiave Acquisite

Padronanza degli Strumenti

Al

Utilizzo pratico di piattaforme come ChatGPT,
Gemini e Google Al Studio per applicazioni
professionali e creative.

Pensiero Critico Digitale

Capacita di valutare e selezionare gl
strumenti Al pit appropriati per contesti e
obiettivi specifici.

Gestione di Progetti Digitali

Competenze nell'organizzazione e
coordinamento di attivitd attraverso
piattaforme collaborative come Trello.
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Oltre la Tecnologia: Soft Skills Sviluppate

Competenze Interpersonali Crescita Personale

¢ Collaborazione in contesti multiculturali e internazionali * Autonomia nella gestione di sfide formative

¢ Adattabilita e flessibilitd in situazioni nuove ¢ Capacita di problem-solving creativo

¢ Apertura mentale verso approcci innovativi ¢ Consapevolezza interculturale approfondita
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Gli Strumenti Al del Nostro Percorso

Durante il corso abbiamo esplorato e utilizzato diverse piattaforme allavanguardia, ognuna con caratteristiche uniche e applicazioni specifiche.

Gamma Google Al Studio ChatGPT

Piattaforma innovativa per creare presentazioni ~ Ambiente di sviluppo per sperimentare con Assistente conversazionale avanzato per
e documenti visivamente accattivanti con modelli di linguaggio avanzati e prototipare generazione di testi, brainstorming e supporto
intelligenza artificiale integrata. applicazioni Al. alla creativita.
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Piattatorme Specializzate per 'Apprendimento

3

Gemini Storybook

Funzionalitd speciale di Gemini per la
creazione di narrazioni interattive e
contenuti educativi coinvolgenti attraverso
storytelling basato sull'Al

B
Diffit

Strumento per differenziare contenuti
didattici, adattando materiali educativi a

diversi livelli di apprendimento e stili
cognitivi.

CJ
Trello

Sistema di gestione progetti visuale per
organizzare attivitd, coordinare team e
monitorare progressi in modo intuitivo e
collaborativo.
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Strumenti Interattivi e di Ricerca

01

GooseChase

App di gamification per cacce al tesoro "digitali” che trasforma
l'apprendimento in un'esperienza interattiva e coinvolgente.

02

Notebook LM

Assistente Al di Google per la ricerca e l'organizzazione di informazioni,
che sintetizza documenti e genera contenuti partendo da fonti multiple.
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(uardando al Futuro

L'esperienza Erasmus+ VET a Valencia ha aperto nuove prospettive professionali e
personali, fornendoci gli strumenti per navigare con competenza e creativitd il
panorama digitale in continua evoluzione.

Applicare le competenze acquisite in contesti
professionali e accademici

Continuare ad esplorare le potenzialita dell'intelligenza
artificiale

Condividere conoscenze e ispirare altri attraverso
questa esperienza
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